Baskin Kutup ve Sistemin Basitlestirilmesi;

Yakinsak TF G, (s) in belirlenme kurallari

L. G(s)’de (s — pi) ve (s — zj)’ler eger p; = z; ise birbirlerini gotiirebilir.
II. Eger

Re(p;) .

Re(p;)

ise bu durumda p; nin gegici cevap tlizerindeki etkisi thmal edilebilir.
Yani G(s)’deki (s — p;) terimi ihmal edilebilir.

p;’nin ithmaline daha ¢ok su sartlar saglandiginda karar verilir.
a.) p; diger kutuplara yakin ve sifirlardan uzaksa
b.) p; diger kutuplardan uzak ve sifirlara yakinsa

II1. Biitiin girisler x(t) i¢in yr = (¥,) ¢ olmalidir. Bunu i¢in

G(0) = G, (0) sart1 saglanmalidir.

Ornekl:

(s+1,01)

G =K T DG+ 26 + 100

G(s)’1 birinci derece bir sisteme yakinsatiniz.
Coziim:

(s+1,01)
(s+1D(s+2)(s+100)

G(s) =K

1,01=1 kabul edilince (s+1), (s+1,01)’1 gotiiriir. (1. Kural Geregi)

(s + 2)(s + 100) carpanlarini ele alir; 2. Kurali uygularsak,



1(2)—0 > 5 dolayisiyla (s+100)’iin cevabi sistemin gecici durum davranisini

etkilemez. (s + 100)'lin etkisi ihmal edilebilir.

Bu durmumda yakinsak TF asagidaki hale gelir.
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Son olarak, 3. Kural geregi
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Bu durumda
1,01L
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elde edilir.
K = 200 oldugunu diisiinerek cevaplar1 adim girise gore kiyaslayalim,

K, = 2,02 olur.
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